REGULAMIN
RODZINNEJ GRY MIEJSKIEJ
Sladem Bohateréw #Skoczow1919”
3 maja 2019 r.

§ 1. Organizatorzy

Organizatorem gry miejskiej ,,Sladem Bohateréw #Skoczéw1919” (dalej: Gra) jest Miejskie
Centrum Kultury ,,Integrator” w Skoczowie (dalej: Organizator).

§ 2. Miejsce i czas
Gra odbedzie si¢ 3 maja 2019 r. w Skoczowie w godz. 10.00 — 15.00 (starty do godz. 12.00).

§ 3. Uczestnicy

1. Uczestnictwo w Grze nie zaklada zadnych ograniczen wiekowych. Uczestnikami gry moga by¢
osoby fizyczne, zaréwno petnoletnie, jak 1 niepetnoletnie (dalej: Uczestnicy). Warunkiem
uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:

a) udziat w Grze takiej osoby w towarzystwie osoby pelnoletniej, nieograniczonej w zdolnosci do
czynnosci prawnych 1 uprawnionej do sprawowania opieki nad tg osobg niepeinoletnia,

lub

b) udzial osoby niepelnoletniej za zgoda rodzicow Ilub opiekunéw prawnych, zgodnie
z postanowieniami ust. 3 i 4 niniejszego Regulaminu.

2. Uczestnicy bioracy udzial w Grze zorganizowani sg w Zespoty. W skfad kazdego Zespotu
wchodzi od dwoch do o§miu oséb (dalej: ,,Zespot”™).

3. Uczestnicy biorg udzial w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i na wlasne ryzyko. Organizator nie
zapewniaja dla Uczestnikoéw opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow.

4. Organizator nie zapewnia opieki dla 0sob niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

5. Osoby niepetoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna muszg posiada¢ pisemng zgode
rodzicow lub prawnych opiekundéw na udziat w Grze, wedtug wzoru stanowigcego Zalacznik do
niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ jg przedstawicielowi Organizatora osobiscie w miejscu startu
Gry, przed jej rozpoczeciem.

§ 4. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona 3 maja 2019 r., w godz. 10.00-15.00, na terenie Skoczowa. Celem
Gry jest popularyzacja wsrod uczestnikoOw historii 1 pokazanie im jednej z najchlubniejszych kart
z historii Slaska Cieszynskiego.

2. Gra odbywa si¢ w scenariuszu liniowym i jest umiejscowiona w realiach historycznych poczatku
XX w., a doktadnie roku 1919, kiedy to doszto do wojny czechostowacko-polskiej. Jej Uczestnicy
beda probowali wesprzeé polskich obroncow Skoczowa i Slaska Cieszynskiego, stojacego przed
widmem podboju przez znacznie silniejsze sity czechoslowackie. Poznaja przy tym m.in. realia
zycia frontowego, jak rowniez tajemnice Skoczowa oraz jego mieszkancow sprzed wieku.

3. Czlonkowie Zespotu powinni porusza¢ si¢ wspolnie, postugujac si¢ Instrukcjami otrzymanymi
od Organizatora.

4. W Grze moze wziag¢ udzial nie wigcej niz 12 zespotow. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze



decyduje kolejnos¢ zgloszen Zespotow.

5. Zgloszenia do Gry przyjmowane sg do 3 maja 2019 r. do godz. 8.30 pod adresem

wojciech.grajewski.mck@gmail.com oraz w godz. 10.00-12.00 osobiscie, w punkcie startowym gry
(jesli nie bedzie przekroczona jeszcze liczba zarejestrowanych zespotow).

Podczas zgloszenia uczestnikom przypisana zostanie doktadna godzina startu (3 maja 2019 r.,
miedzy 10.00 a 12.00). Zgloszenia otrzymane przez Organizatora po uplywie terminu nie be¢da
brane pod uwage.

Zgloszenie nalezy potwierdzi¢ w punkcie startowym, dostarczajac: ,,O$wiadczenie-Zgtoszenie
Zespolu” (wypetlniony wczesniej lub na miejscu). Musi on zawiera¢: nazwe Zespotu, imig
1 nazwisko kazdego uczestnika, jego wiek i dane kontaktowe do jednego z cztonkéw Zespotu
(numer telefonu komorkowego oraz adres e-mail). Zob.: ,,O$wiadczenie-Zgloszenie Zespotu”,
zalaczone do regulaminu.

6. Na starcie Gry kazdy Zespo6t otrzyma indywidualng Kart¢ Zespotu i mapg¢ obszaru Gry.

7. Gra konczy si¢ 3 maja 2019 r. o godz. 15.00. Do tej pory wszyscy cztonkowie kazdego Zespotu
zobowigzani sg stawi¢ si¢ na mecie Gry. Niedotrzymanie tego terminu jest rownoznaczne
z wykluczeniem Zespotu z koncowej klasyfikacji Gry. Oddanie Karty Zespotu na mecie Gry jest
rownoznaczne z zakonczeniem Gry przez Zespot.

8. W przypadku naruszenia niniejszego Regulaminu przez Uczestnika Gry lub Zespot,
Organizatorzy majg prawo odebrania czlonkom Zespotu Karty i wykluczenia Zespotu i wszystkich
jego cztonkéw z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

9. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

a) potwierdzeniem, ze kazdy z UczestnikOw zapoznat si¢ z niniejszym Regulaminem i wyraza
zgode na wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b) zgloszenie do udzialu w Grze jest jednoznaczne z zapoznaniem i zaakceptowaniem
ogolnego obowigzku informacyjnego — RODO obowiazujagcego w MCK ,Integrator”
(mckskoczow.pl/podstrona,l,0-nas.html).

§ 5. Wylanianie zwyciezcow.
1. Gra toczy si¢ na punkty. Gléwnym kryterium koncowej klasyfikacji Zespotow jest liczba
punktéw zdobytych przez cztonkdéw Zespotu (im wiecej punktdw, tym wyzsza pozycja Zespotu).
2. Gre wygrywaja trzy Zespoly, ktore zakoncza Gre z najwigksza laczng liczbg punktow.
Ogloszenie wynikéw Gry nastgpi 3 maja 2019 roku (do godz. 18.00) za posrednictwem konta na
portalu spoteczno$ciowym Facebook i strony internetowej Organizatora.

3. W przypadku rownej ilosci punktéw o wytonieniu nagrodzonych zespotdw zdecyduje losowanie
przeprowadzone w ciggu 30 minut od zakonczenia Gry (tj. do 15.30 3 maja 2019 roku).

4. Wreczenie nagrdod nastgapi podczas uroczystego podsumowania Gry o godz. 21.00 w 17 maja
2019 r. przed siedziba MCK ,,Integrator” (ul. Mickiewicza 9) w czasie Skoczowskiej Nocy
Muzedw.

5. Nagrody nieodebrane podczas uroczystego podsumowania gry bedzie mozna odebra¢ od 20 maja
2019 r. w siedzibie Organizatora (siedziba MCK ,,Integrator”, ul. Mickiewicza 9).

§ 6. Nagrody
1. Zwycigscy — zdobywecy 1., 2. 1 3. miejsca otrzymujg nagrody.

2. Kazdy z Zespotow, ktory ukonczy Gre, otrzyma nagrode w postaci okolicznosciowych
upominkéw dla Uczestnikdw.


http://mckskoczow.pl/podstrona,1,o-nas.html

§ 7. Postanowienia koncowe
1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora 1 na stronie internetowej
mckskoczow.pl.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zmiany Regulaminu. Zmieniony Regulamin bedzie
dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jego publikacji
na stronie internetowej mckskoczow.pl.




Skoczow, 3 maja 2019 r.

OSWIADCZENIE-ZGLOSZENIE ZESPOLU

Os$wiadczam, iz zapoznalem (-am) sie z regulaminem gry miejskiej ,,Sladem Bohateréw
#Skoczowl1919” i akceptuj¢ jego warunki*. Przystepuje do gry.

Nazwa zespolu: ... Imi¢ i nazwisko oraz podpis czlonkow zespotu:
........................................................................... 1. TR
(ew. instytucja, ktorg reprezentuje zespot) )
3
Ao
Nr tel. zglaszajacego: ..., 5
Adres e-mail :.............ccoo 6

*Dane osobowe, ujete w niniejszym zgloszeniu, sa gromadzone w siedzibie Miejskie Centrum Kultury ,,Integrator” w Skoczowie i
podlegaja ochronie zgodnie z ogdlnym obowigzkiem informacyjnym — RODO obowigzujacym w MCK ,Integrator”, zob.:
http://mckskoczow.pl/podstrona, 1,0-nas.html).

ZGODA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO DZIECKA
NA UDZIAL W RODZINNEJ GRZE MIEJSKIEJ
+SLADEM BOHATEROW #SKOCZOW1919”,

(imi¢ i nazwisko dziecka/dzieci) (adres zamieszkania)

(imie¢ i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego) (telefon kontaktowy opiekuna)
Ja, nizej podpisany (-a), o§wiadczam pod rygorem odpowiedzialnosci prawnej, iz:

1. zapoznalem (-am) si¢ z regulaminem gry miejskiej ,,Sladem Bohateréw #Skoczow1919”, akceptuje
wszystkie jego postanowienia (w tym, te mowiace, iz: Organizatorzy nie zapewniaja opieki 0sob
pelnoletnich dla 0séb niepelnoletnich uczestniczacych w Grze; opieki medycznej, ani ubezpieczenia od
nastepstw nieszczesliwych wypadkow), a w konsekwencji wyrazam zgode na udzial przez moje Dziecko
w ww. Grze;

2. wyrazam zgode na publikacje na stronach internetowych organizatorow ww. gry, wizerunku oraz imienia i
nazwiska mojego Dziecka, na zasadach, o ktorych mowa w Regulaminie (zgodnie z ogdlnym obowigzkiem
informacyjnym — RODO obowigzujacym w MCK | Integrator”, zob.: http://mckskoczow.pl/podstrona,1,0-
nas.html).

, dnia I.

(miejscowosc, data) (czytelny podpis)




